Geheimakte 2

Puritas Cordis

Kapitel 2

¢ CGefangen im tropischen Paradies
| Max ist auf einer kleinen Insel in
| Indonesien angekommen, um dort
eine Foto-Dokumentation tiber Sam
| Peters zu machen, die einen antiken
'~ Tempel entdeckt hat. Bei ihren
| Ausgrabungen stief sie allerdings mit |
einigen Leuten der Puritas Cordis
Sekte zusammen, die ithr immer;
wieder Probleme gemacht haben. Das |
gipfelt nun in der néchtlichen
—g Entfiihrung von Sam. Doch was
genau wollen die Leute eigentlich von
ihr? Und wie kommt Sam hier wieder ,
raus? Lebt Max noch und kann eribr ||
vielleicht bei der Flucht helfen? ’l

Nun agieren wir in der Haut von SAM u. mussen versuchen, uns
irgendwie bemerkbar zu machen.




AlsErstesfihren wir eine ziemlich einseitige Unter haltung mit
der Wache.
Dann nehmen wir unsdrel Orangen aus der Obstschale.

i e W[ ; “F

Das Bambusrohr u. den Draht kdnnen wir auch gebrauchen.
Daraus u. ausden Orangen basteln wir unseine
mobile Raketenabschussbasis!
Diese bestlicken wir mit dem Feuerwer kskor per u. lassen siedie
Rampe runterrollen!




Nun Ubernehmen wir den Part von MAX, der soeben aus seiner
Ohnmacht erwacht ist.
Wir sehen das Signal, hoffen dassesvon Sam ist u.
starten eine Rettungsaktion!
Aber zuerst sammeln wir alles ein was nicht niet- u. nagelfest ist.




Daswar e, eine Fahne, eine Pfauenfeder, eine Planetenliste, einen
Uber setzungszettel, einen Helm mit Lampe, einige Zeltstangen,
einen Teekessal, Hibisccusbliiten u. M aschendr aht.

In Sams Rucksack finden wir einen ver packten Donat, einen
L uftballon, eine Bierdose u. L euchtstabe.

R T N i\

Nun gehen wir ans Flussufer u. fillen die Teekanne mit Wasser.




Jetzt ist es rote Farbe, vdllig ungeniefSbar.

Dann flgen wir die Hibiscusbllten dazu, warten ein Weilchen u.
haben rote Far be.
Nun verstarken wir den Maschendraht mit den Zeltstangen u.
stellen unsere Konstruktion in den Fluss.




Jetzt benutzen wir die Fahne als Fischfanger u. sind umgehend
Besitzer eines Solchen!
Nun packen wir den Donat aus u. erhalten so eine Folie.

Mit Speck fangt man Mduse, und mit Bier fdngt man Schnecken. Gdrinerweisheiten sind
immer noch meine Lieblingsweisheiten.

Jetzt bauen wir uns noch eine Schneckenfalle, nehmen das
Bambusrohr mit u. gehen zum Baum.




Wir latschen dagegen u. eine Papaya fallt unsfast auf den Kopf.
Diese farben wir rot u. geben siedem Affen.

So, mein Freund, jetzt hast du auch rote Hande.
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Nun gehen wir in den Dschungel u. des Affchensrote Spuren
weisen unsden Weg.
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Sie wird in einem Kdfig gefangen gehalten, und die Wache ist schwer bewaffnet. Von hier
aus stehen die Chancen schlecht. Vielleicht gibt es einen anderen Weg, an sie ranzukommen.
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Vorsichtig schauen wir unsum u. gehen hinter den Tempd.

Wir stecken unsdie stinkende Rafflesia ein u. gehen
zurtick ins Camp.




Hier legen wir sie auf den grof3en Stein, der Frosch verlasst sein
Blatt, wir koénnen ihn fangen u. die Rafflesia wieder einstecken.
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Eine Schnecke hat sich tatsdchlich auf die Dose verirrt. Ich werde sie mal retten, bevor sie
jammerlich ersdufi.

Nun retten wir noch eine Schnecke u. gehen zurick zum Tempel.




Hier entfernen wir das Spinnennetz, hangen die Fahne an den

Zweig u. gehen zum Tempd.

Wir legen den Donat in das L och, die Bienen verlassen ihren
Stock u. wir kdnnen einige Honigwaben nehmen.
Nun gehen wir wieder zum Tempelplatz.




Hier wenden wir die stinkende Rafflesia auf die Wache an u. da
diese nicht reagiert, nehmen wir die Zeltstangen u. schieben die

Rafflesia ndher an sie heran.

Puh, wo kommt denn dieser erbarmliche Gestank plétzlich her. Das hélt ja kein Schwein aus.

Der Erfolgist fast umwerfend!




Jetzt kdnnen wir vorsichtig einige weil3e Beeren u. die
Venusfliegenfalle pflicken.
Damit gehen wir wieder hinter den Tempsdl.
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Na kommt, meine Kieinen, ich werde euch heldenhaft vor der bdsen Monsterspinne retien.

Hier retten wir noch einige Glihwtrmchen, nehmen die Fahne
wieder ab u. gehen zur Inschrift.




Geschafft,
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Nun bestiicken wir den Altar, It. Sams Uber setzung u. der

Hintereingang des Tempels 6ffnet sich.

Hach, ich bin ja so toil. Ich sollte mal die Hauptrolle in einem Film bekommen ... ‘oder in einem
Computerspiel.




Dann wollen wir mal schauen, was da alles im Tempel auf mich wartet — und wie ich an Sam
rankommen kanrn.
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In der Nordsee

wird mit Kapitel 3 fortgesetzt!




